Wydzial Informatyki Politechniki Bialostockiej oraz Studenckie Koto Naukowe
Math4You oglaszaja konkurs pod tytutem ,,Matematyczna Choinka”.

Regulamin konkursu ,,Matematyczna Choinka”
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Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét podstawowych, gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych, oraz studentéw uczelni wyzszych.

Zadaniem konkursowym bedzie przedstawienie pomystu (i jego zrealizo-
wanie, ktére nazwiemy projektem) na Matematyczna Choinke.

Projekt powinien zawiera¢ elementy nawigzujace do szeroko rozumianej
matematyki lub informatyki.

Projekt moze mie¢ dowolna posta¢. Moze to by¢ plakat, rzezba, rysunek,
zdjecie, ukladanka itp.

Projekt mozna wykonaé¢ indywidualnie lub w zespotach dwuosobowych.
Kazdy uczestnik moze przedstawi¢ dowolna liczbe projektdw.

Ocenie beda podlegaly tylko te projekty, ktore nie byly nigdzie publiko-
wane, ani nie zostaly zgloszone do innych konkurséw.

Zgloszen do konkursu nalezy dokonywa¢ droga mailowa na adres
kolo.math4you@gmail.com.

Zgloszenie powinno zawierad:

e imie i nazwisko autora,

e nazwe i adres szkoly, do ktorej autor uczeszcza,
lub nazwe i adres uczelni, ktérej autor jest studentem,

e prace projektowa/skan lub zdjecie pracy projektowej.

Zgloszenia mozna wysytaé od 26 listopada 2015r., godz. 00:01
do 5 grudnia 2015r., godz. 23:59.

Udziat w konkursie jest bezplatny.

Prace oceniaé¢ bedzie Jury Konkursowe, zlozone z czlonkow i opiekunéw
Kota.

Konkurs zakonczy si¢ wylonieniem laureatéw.

O wygranej laureaci zostana poinformowani droga mailowa w ciagu
48 godzin od momentu zakonczenia konkursu na adresy, z ktérych prze-
stane zostang zgloszenia projektow.

Najbardziej innowacyjne i najciekawsze pomysty zostana nagrodzone
i zaprezentowane 7 grudnia na Wydziale Informatyki Politechniki Biato-
stockiej.
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